
Modificar Statement of Facts  
 

Proposito de Negocio:  
Use esta ayuda de trabajo para: 

• Modificar Statement of Facts (SOF) 
 

1. Modificar SOF 
a. Haga clic en el icono del lápiz en 

SOF para abrirlo. 

 
 

b. Revise la información general de 

SOF, esta muestra el estado de la 

declaración, el arco, el número de 

viaje, quien lo actualizo por última 

vez, la agencia y las fechas y horas. 

 
c. Haga clic en Vessel Data para 

revisar los datos relacionados con el 

bunker, drafts y density. Estos datos 

son editables, pero se recuperan 

del informe de embarcación del 

capitán.  

 
d. Haga clic en Action Dependencies 

para ver las actividades de puerto o 

acciones del puerto. Esto le 

permitirá ver que acciones son 

sucesores validos de otras acciones. 

 

 
e. Haga clic en el botón de Retrieve Actual 

Dates and Times. Fechas y horarios se 
muestran para varias acciones. 

 
f. Haga clic en el símbolo + para agregar 

una acción y  – para borrar una acción. 

 
NOTA: El EOSP y BOSP no pueden ser cambiados. 

g. Haga click en el botton > para agregar 
un incidente entre el comienzo de la 
accion que ha seleccionado y el final de 
la accion anterior.. 

 
h. Ingrese From Date, Time, To Date y 

Time para cada accion agregada o 
modificada. 

 
i. Seleccione Container for Commodity 

para las acciones de Load and Discharge 
unicamente. 

 
j. Seleccione Berth cuando se agregue 

una nueva accione. 



 

  



k. Haga clic en el botón > para agregar un 
incidente manual. 

 
l. Agregue el código que mejor describa el 

incidente. Anadir una descripción del 
incidente. 

 
m. Haga clic en el botón de Save. 

 
n. Haga clic en el boton >  en la seleccion 

de incidents para agregar una medida 
regulativa. 

 
o. Seleccione el código que mejor describa 

la medida regulativa utilizada. Agregue 
la descripción. Guarde Time Estimate en 
minutos. 

 
NOTA: el boton + y – son usados para 
agregar o eliminar una medida 
regulativa. 

p. Haga clic en el botón Check Incident 
para identificar cualquier problema. 

 
q. Hacer clic en el botón de Save. 

 
 
 


